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1. DATOS BASICOS DEL TFG:

Titulo: Life: el Juego de la Vida de Conway
Descripcion general (resumen y metodologia):

El Juego de la Vida de Conway es un autémata celular bidimensional definido sobre una cuadricula
infinita de células que pueden estar vivas o muertas. Su evolucion viene determinada Unicamente
por una configuracién inicial y por un conjunto de reglas locales (se tienen en cuenta sélo el estado
de la propia célula y el de las ocho que la rodean) que se aplican simultdneamente en cada
generacioén:

- Nacimientos: si estaba muerta y tiene exactamente tres células vivas alrededor.

- Muertes: si estaba viva y tiene cero o una [escasez de poblacién], o cuatro o mds células
alrededor [sobrepoblacién].

- Supervivencias: si estaba viva y tiene dos o tres células alrededor.

El objetivo de este Trabajo de Fin de Grado es estudiar Life desde una perspectiva matematica y
computacional. La metodologia serd principalmente tedrica. Se analizardn sus principales
configuraciones (estructuras estables, osciladores y naves), asi como su clasificacién en funcién de
propiedades como simetrias y periodos. Ademas, se abordard su relacién con la teoria de la
computacién, destacando su universalidad desde el punto de vista de Turing.

Tipologia: Estudio de casos, tedricos o practicos, relacionados con la tematica del Grado.
Objetivos planteados:

- Presentacién de Life y de sus principales estructuras internas.
- Clasificacién algebraica de patrones (simetrias, periodos,...).

- Descripcién y propiedades de las funciones recursivas.

- Relacién de Life con las maquinas de Turing.
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Recomendaciones y orientaciones para el estudiante:

Plazas: 1
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